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[VADAS

Gamta — pati nuostabiausia vieta, edukaciné erdvé, kurioje vaikai ne tik susipazjsta su
aplinka, bet ir atranda, tyrinéja, eksperimentuoja, gali realizuoti save. Norint mazuosius
sudominti, neuztenka skatinimo zodziu — svarbu kurti vaiko ir gamtos santykj per patirtis. Per
praktinius potyrius mazieji skatinami geriau pazinti gamtg ir jg saugoti.

Mazyliams labai svarbu zaisti, o gamtg paversti zaidimy aikstele itin paprasta. Akivaizdu,
kad Siuolaikiniai vaikai itin domisi technologijomis, internetine erdve, ir reikia nevengti jy, o
skatinti naudoti pazintiniams tikslams. [Smaniuosius jrenginius, mobiligsias programéles ne tik
galima, bet ir rekomenduojama naudoti ugdomojoje veikloje: gyvajai ir negyvajai gamtai stebéti,
analizuoti, gyviny raSims pazinti, jy paplitimo zemélapiams sudaryti, iSsiaiskinti i§saugojimo
galimybes ir kt. ISradingai pritaikius IKT mazieji gamtos mylétojai turi galimybe stebéti, tyrinéti,
1gyti gamtamoksliniy ir aplinkosauginiy Ziniy.

Vilniaus lopseliui-darzeliui ,,Justinukas® jgyvendinant Vilniaus miesto savivaldybés
finansuojamg visuomenés aplinkosauginio Svietimo projekta ,,Mazasis gamtininkas ir miSko
gyvinai“ organizuota Respublikiné ikimokyklinio ugdymo jstaigy ugdomoji veikla panaudojant
virtualiy gyviny 3D modelius ,,Atrandu, groZiuosi ir tyrin¢ju gyviinus“. Veikla vaikams jdomi,
skatinanti Siuolaikinémis, moderniomis, kuo patrauklesnémis priemonémis pazinti misko
gyvinus ir suZinoti kaip juos saugoti. Vaikai daznai neturi galimybés natiralioje aplinkoje
stebeti misko zvéris, taciau gali susipazinti panaudojant virtualiy gyviny 3D modelius. | veikla
jsitrauke SeSiolika Lietuvos Respublikos Svietimo jstaigy. ISbandant jvairias praktines veiklas,
vaikai turéjo galimybe pazinti, tyrinéti, lyginti gyviinus patraukliu ir interaktyviu 3D formatu.
Gyviiny 3D prototipai leido vaikams pazinti jy i§vaizda, skleidziamus garsus, natiiraly dydj, kurj
vaikai galéjo palyginti su savo tigiu bei perkelti gyviing j savo aplinka, improvizuoti su juo
fotografuojantis. Edukacinés veiklos susijusios su pasirinktu/-ais gyviinu/-ais, padéjo vaikams
pastebéti gyviiny jvairove ir reikSminguma, atrasti panaSumus ir skirtumus, suvokti biitinybe juos
1Ssaugoti ir globoti, aktyviai veikti, dalyvauti gamtamokslingje, aplinkosauginéje ugdomojoje
veikloje.

Apibendrinant kiekvienos jstaigos pravestas edukacines veiklas bei patirt] sudarytas
sekmingos patirties pavyzdziy praktinis-metodinis PDF leidinys, suteikiantis galimybe¢ idéjas
iSbandyti kity jstaigy pedagogams, pasidalinti patirtimi. Tai paskatina ieSkoti naujy, vaikams

patraukliy ugdymosi formy, biidy ugdymosi procese naudojant interaktyvias priemones.

Kiirybingo pazinimo dziaugsmo linkinti

Vilniaus lopselio-darzelio ,,Justinukas bendruomené
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,TYRINEJAME GYVUNUS*

Baisogalos mokykla-darzelis

PRIEMONES: grupé¢je naudojamos priemonés buvo plakatai, knygelés, paveiksléliai. Lauke

mobilusis telefonas ir plansetinis kompiuteris.

TIKSLAS: susipazinti su ne tik naminiais gyviinais, bet ir laukiniais misko gyviinais. Pazinti jy

iSvaizda, suvokti esama dydj, iSgirsti skleidziamg garsa.

EIGA: grupé¢je pradé¢jome ryto ratg nuo ,,minciy lietaus* kokius vaikai zino naminius, laukinius
gyvunus.

Plakate juos atpazinome, jvardinome, apzituré¢jome iSvaizda, kuo skiriasi. Knygeléje méginome
perskaityti gyviiny pavadinimus, nukopijuoti Zodelius. I$éje j lauka telefono ir plansetinio
kompiuterio pagalbg gal¢jome paziiiréti ,,tikrus* virtualius 3D gyviinus. Vaiky emocijos buvo

neiSpasakytos.

REFLEKSIJA: vaikams labiausiai patiko lauke apzilrinéti gyviinus per iSmanigsias
technologijas. Vaikai labiausiai dome¢josi vilku ir lokiu. Daugiausiai emocijy sukélé gyviiny

dydis ir skleidZziamas garsas, buvo labai tikroviska ir jdomu.






, AUGINK, RUPINKIS, MYLEK*

Elektrény lopselis-darzelis ,, Pasaka “

Skirta 4-5m. vaikams.
PRIEMONES: puzlés 3D, interaktyvi lenta, pie§imo lapas su atspausdintu arkliu, teptukai,

guasas.

TIKSLAS: padéti vaikams pazinti naminj gyviing arklj ir jo pasaulj.
Per $j projektq vaikai:

e suSipazins su naminiu gyvinu Arkliu;

e (gebés apibidinti jo iSvaizdg, gyvenimo salygas, mitybos jprocius;

e ugdys (is) ir puoselés meile gyviinams, gamtai,

e ugdys (is) meninius gebéjimus: atliks uzduotis- délios 3D déliong, pie§ su vaskinémis
kreidelémis, lies fong dazais;

¢ naudojant interaktyvig lenta, stebés, tyrinés, grozésis, virtualiu gyviino 3D modeliu.

Nuoroda: https://www.mozaweb.com/It/

EIGA: ,Nykstuky“ grupéje vedama veikla. ,,Susipazinkime su Arkliu“. Mokytoja vykdo
pokalbius apie naminj gyviing arklj. Uzduodami vaikams klausimai:

- Koks jis? Didelis ar mazas? Kokiy biina? Kuo minta? Kur auginame?

Vaikai domisi ir bando dalyvauti veikloje. Interaktyvioje lentoje vaikai stebi 3D arklius. Bando
daugiau suzinoti ir pazinti §] gyviing. Meninéje veikloje vaikai pie$ kreidelémis Arklj ir lies fong
su dazais. Jtvirtinant Zinias, vaikai sudéliojo (sukonstravo) 3D déliong Arklj. Aptariami visi
darbeliai su vaikais ir uzduodami klausimai. Kas jiems patiko labiausiai? Ka suZzinojo?

Pasidziaugia visi Sia veikla.

REFLEKSIJA: vaikams labai patiko naminj gyviino arklj stebéti interaktyvioje lentoje 3D
formate. [spiidj paliko gyviino judesiai, jo raumeny darbas. Juoka sukélé pavadinimas kanopos.
Tai pat didziulis jspudis buvo savo nuotraukas pamatyti fotografuotas lauke su Salia esanciu
arkliu. Vaikai daug suzinojo apie §j gyvina, kur jis gyvena, ka éda, kokig nauda duoda zmogui.
Patyré daug gery emocijy.
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LAUGINK, RUPINKIS, MYLEK*

Elektrény lopselis-darzelis ,, Pasaka “

Skirta 2-4m. vaikams.

PRIEMONES: uzduo¢iy knygel¢, puzlés 3D, filmukai, CD su gyviiny garsais, interaktyvi lenta,
dainelés apie gyviinus.

TIKSLAS: padéti vaikams pazinti naminiy gyviiny pasaulj.

Per §j projektq vaikai:

e sSusipaZzins su naminiy gyviny jvairove-triusiu;

gebés apibudinti gyviiny iSvaizda, gyvenimo salygas, mitybos jprocius;

ugdys(is) ir puoselés meile gyviinams, gamtai,

ugdys(is) meninius gebéjimus: atliks uzduotis-statys triusiukui tvorele, naudojant
interaktyvias priemones—telefone, stebés, tyrinés, grozésis, virtualiu gyviino 3D modeliu.

https://www.mozaweb.com/ru/index.php

EIGA: grupéje ryto rato metu vedama veikla. Mokytoja vykdo pokalbius apie naminius
gyvinus. Kokius gyviinus jie augina namuose? Kokie jie-dideli ar mazi? Visi susikimba
rankomis ir autobusu vaziuoja | kaimg. Ten uzduodami vaikams klausimai. Vaikai domisi ir
bando dalyvauti veikloje.

Visi matome:

o Katyte - leidziama paliesti (minkStas, Svelnus), (pienas, Zuvis, grietin¢, mésyte).

e Suniuka — jis didelis ar mazas? Kur gyvena? (namelyje ar bidoje?) Ka jie valgo? (mésa,
duona, kaulus).

e O jie naminiai ar miSko gyvinai? Kodé¢l jie gyvena namuose? Pamatome daugyb¢ Suniukuy.
Juos sodiname pagal spalvg ant kéduciy su spalvotais kaspinéliais. Siiiloma pazitréti |
interaktyvia lentg. Rodoma:

e Katinélis - stebime kokj katinélj} matome (ZiGrime 3D formatu interaktyvioje lentoje). Jis
didelis ar mazas? Rodome kaip kaciukas (miaukia, vaik$to). Padainuojame dainele ,,Raina
katyté“.

o Kaime dar sutinka Triusiuka. Pristato jj: kad jis panaSus - j kiskj, bet jis gyvena kaime.
Mokytoja pasakoja: Kur gyvena? Koks jis? Ka valgo? Koks kailiukas? Ilgos jo ausytés, mégsta

morkas, koptistus, darzoves ir t. t. Mégsta lakstyti pieveléje. Labai draugiSkas ir nori draugauti.



Triusiuky slényje jiems pastatysime tvorele, kad nepabégty. Visi i§ kaladéliy ant pievelés
sukonstruojame tvorele (gr. kilimo) (iSmaniuoju telefonu panaudojant virtualy gyviino 3D
modelj google paieskos sistemoje jsodinam triusiukg j slénj). Grjztame visi ] autobusa.

e Aptariame su vaikais: Kg mes kaime matéme? Kokius sutikome gyviinus? Kodél juos
auginame namuose? Kodél juos reikia myléti ir globoti?

e Visi vaiSinomés triusio paliktomis dovanomis — morkomis.

REFLEKSIJA: veikloje visi vaikai dalyvavo, buvo gerai nusiteike. Labai patiko vaziuoti
autobusiuku su bilietais rankose. Vaikai apibiidino gyvuliukus. Didelj jspuidj paliko vaikams
stebeti 3D virtualioje erdvéje triusiukg. Kad jis gali atsisésti Salia vaiky pievel¢je kurig aptvére
vaikai. Bandé pirStukais telefone uzfiksuoti triuSiuka. DZiaugsmas buvo save, draugus ir

triuSiukg pamatyti nuotraukose. Patyré vaikai teigiamy emocijy ir puoseléjo meile gamtai.

S
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,AS IR GYVUNAI“

Kauno lopselis-darzelis ,, Klausutis “

PRIEMONES: virtualios priemonés (planseté, kompiuteris), gyvas triugiukas, metodiné

priemoné¢ ,,Pazink mane*.

TIKSLAS: naudojant interaktyvias ir vaizdines priemones supazindinti vaikus su gyviinais,

sudaryti salygas juos stebéti, tyrinéti, dométis, pazinti ir atrasti aplinkoje.

EIGA: vaikai veiklos metu naudosis plansete, kurios pagalba ieskosime gyviiny 3D prototipy.
Stebésime pasirinkto gyviino (kiskio) atvaizdg 3D formatu, ji tyrinésime, pazinsime, lyginsime.
Gyvai stebeésime kiskj, nusakysime jo natiraly dydj, spalva, skleidZiamus garsus, jvardinsime jo
kino dalis. Pasigaminsime stalo zaidimg ,,Pazink mane®, zaisime su draugais, jtvirtindami

gyviiny pavadinimus.
REFLEKSIJA: §i veikla vaikams labai patiko, kadangi gyvai tyringjo ir grozéjosi kiSkuciu.

Susipazino su jvairiais gyvinais virtualioje aplinkoje, pasipildéme ugdomaja aplinka vaiky

pasigamintu edukaciniu zaidimu.

12
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,KOKS GYVUNELIS STOVI SALIA MANES?*

Kauno lopselis-darzelis ,, Kregzduteé “

PRIEMONES: i$manusis mobilusis telefonas, 3d gyviiny vizualizacija, darZelio lauko teritorija,

namy aplinka.
TIKSLAS: supazindinti vaikucius su jvairiais gyvinéliais. Leisti palyginti savo Gigj su gyviinais.

EIGA: Vaikams telefone parodomi gyviiny vaizdai. Vaikai iS$sirenka gyviing, pasakoma jiems jo
pavadinimas. Vaikai stebi gyviing, jo skleidZziamus garsus, tada patys sugalvoja kaip nori
nusifotografuoti su tuo gyvinu. Po to perzitrim nuotraukas, i§sirenkam kitg gyviinélj. Vaikams

labiausiai patinka vézlys.

REFLEKSIJA: Vaikams labai jdomi pramoga, kadangi net nereikia vaziuoti | zoologijos soda
apzitréti gyviny, o galima juos matyti bet kur — sode, kieme, darzelyje, kambaryje. Dar vienas
svarbus aspektas — dirba abu smegeny pusrutuliai, kadangi telefone gyviinas matosi, o kai vaikai
atsistoja prie$ kamera, jie nemato Salia saves stovin€io gyviino, taciau ji isivaizduoja. Manau,
kad §i pramoga labai suartina Seimg. Vaikai tapo artimesni vienas kitam, nori dazniau

fotografuotis, ko pasekoje véliau bus galima kartu zitiréti nuotraukas 1§ vaikystés.

14
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»GYVOJlI GAMTA*

Kauno lopselis-darzelis ,, Radastéle “

PRIEMONES: jvairios knygos, enciklopedijos apie gyvaja gamta, interaktyviis Zaidimai,

edukaciniai filmai.

TIKSLAS: ugdyti norg pazinti, saugoti, gerbti ir puoseléti gyvaja gamtg. Ivairiy veikly metu,

zaidziant, kuriant, eksperimentuojant jgyti Ziniy.

EIGA: google paieskos sistemoje ieSkojome virtualiy gyvy 3 D modeliy. Vartéme jvairia
literatiirg apie gyvaja gamta, Ziiréjome ugdomuosius filmus, ieSkojome 3 D formatu gyviiny

savo aplinkoje.

REFLEKSIJA: veiklos metu vaikai pazino gyviny jvairove. Patys ieSkojo informacijos
enciklopedijose. SuZinojo kaip reikia saugiai, dorai ir saZiningai elgtis, kad nepakenkti gamtai.
Pratinosi puoseléti ir tausoti visa kas gyva. Gyvosios ir negyvosios gamtos pazinimas-
nepamainoma galimybé ugdyti vaiky estetinius jausmus. Taip jtvirtinamas vaiky jautrumas,

geranoriSkumas ir riipestingas pozilris j visg kas gyva.

17
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»ATRASK MANE*

Kauno lopselis-darzelis ,, Rasyté “

PRIEMONES: i§manusis telefonas.

TIKSLAS: susipazinti su pasaulio gyvinais, juos jvardinti, aptarti panasumus ir skirtumus.
REFLEKSIJA: interaktyvi veikla, kuri ugdytiniams labai patiko. Reikés tik jisy telefono.
Google.lt paieskos langelyje jvedate gyviino pavadinimg angliskai, tuomet paspaudziame Zitreéti
3D, ir palaukite kol jkels mygtuka zr. savo srityje. Tuomet 3D gyviinas atsiras Jusy kambaryje.
Mes radome antj, kate, Sunj, litita, panda, pingvina, ryklj - pasirodykit kg radot Jis?

19
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,VIRTUALUS ZAIDIMU AIKSTELES ATRADIMAI*

Kauno lopselis-darzelis ,, Rokutis “

PRIEMONES: SMART lenta, mobilusis telefonas.

TIKSLAS: supazindinti vaikus su gyviinais, papasakoti trumpai apie panda, vilka, erelj, juos
parodyti per SMART lenta.

EIGA: naudojantis SMART lenta, parodyti vaikams panda, vilka ir erelj, trumpai papasakoti,
susiradusi informacijos internete trumpai papasakojau apie jdomiausius vaikams faktus. Ir
budami zaidimy aiksteléje lauke, ieSkojome Siy gyvinéliy, nufotografavusi vaikus, véliau jiems

parodziau nuotraukas, vaikai dalinosi jsptidziais téveliams.

REFLEKSIJA: vaikai susipaZino su gyviinais, suZinojo po kelis jdomius faktus, daugiausiai
ispudj sukélé parodymas nuotrauky ir kaip jie zaisdami nepastebéjo Siy gyviny Salia. Daug
dziaugsmo suteiké ir su tévais kaip zaidé namuose. Turime dabar graziy nuotrauky galerijg su

Siaip 3D gyvinais.

21
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,,KISKIS, VILKAS IR MESKA, KAS VIKRIAU NUBEGS
MISKE“

Kauno lopselis-darzelis ,, Vyturélis

PRIEMONES: bambukinés lazdelés, muzikos jrasai, virtualiy gyviiny 3D modeliai, popierius,
piestukai, enciklopedija.

TIKSLAS: susipazinti su kiskiu, meska, vilku, palyginti gyviiny dydj, vikruma.

EIGA: muzikos saléje vaikai atlieka skanduote apie meska, vilka ir kiskj pagal S. Siaugiulio
instrumentinj kdrinj ,Nykstukai“. Pagal gyviiny judéjimo greit] pritaria bambukinémis
lazdelémis. Atliekant kiirinj, vaikai fotografuojami kartu su 3D gyvinais, véliau Zidiri
nuotraukas, lygina gyviny dydj. Grupéje, vartydami enciklopedija, susipazjsta su meska, vilku ir

kiskiu, iesko panasumy ir skirtumy. PieSdami lygina jy dydj.

REFLEKSIJA: vaikams didZiausig jspudj paliko gyviny ,,apsilankymas* jy aplinkoje. Veikla

skatino juos dométis gyviiny elgsena, gyvenimo biido ypatumais.
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»AR PAZISTATE GYVUNUS?¢
Mazeikiy lopselis-darzelis ,, Egluté

PRIEMONES: i$manieji telefonai (virtualiy gyviiny 3D modeliai google paieskos sistemoje),
»Photon robotukas®, roboto kilimélis, interaktyvios grindys, edukaciné — animaciné priemoné

vaikams ,,SaulyTuciai“, enciklopedijos, plakatai, paveikslé¢liai.

TIKSLAS: atpazinti Lietuvoje ir uz jos riby gyvenancius gyvinus, pastebéti jy jvairove, ieskoti

gyviiny panasumy ir skirtumy. Naudojant inovatyvias priemones grozétis, tyrinéti gyviinus.

EIGA: i$ anksto paaiskinome téveliams, kaip namuose pasidaryti virtualiy gyviiny 3D modelius
iSmaniyjy telefony pagalba. Apzitré¢jome, aptaréme nuotraukas. Papildomos informacijos
ieSkojome enciklopedijose. Pasimokéme zaisti kelis lietuviy liaudies zaidimus apie kiskel;.
Robotuko pagalba ieSkojome, 1§ kokiy dviejy daliy susideda gyvino paveikslas. Taisyklingai
robotukg programuodami, jtvirtinome sgvokas ,kairén“, ,deSinén®, ,pirmyn“. Interaktyviy
grindy pagalba smagiai zaidéme, padé¢jome bezdzionélei rinkti bananus. Juos skai¢iavome,
pakartojome skaiciy sekg. Vaikai atliko kiirybinius darbus: kas piesé, kas kiiré uzduociy lapus
draugams. Veiklos pabaigoje Zitiré¢jome animuotg ,,SaulyTuciy* pasakojimg, smagiai dainavome

su varliukais.

REFLEKSIJA: daugelj gyviny vaikai pazjsta. Taciau jsitikinome, kad tikrai ne visus.
Ugdytiniai susipaZzino su gyviuny jvairove enciklopedijy pagalba. Taciau jiems kilo daug
klausimy apie tikrag gyviiny dydj. Pasiiiléme téveliams kartu su vaikuciy pagalba paieSkoti
virtualiy gyviiny 3D modeliy. Nufotografuoti ir atsiysti nuotraukas mokytojai. Tada jdémiai
apziuréjome nuotraukas, iSsiaiSkinome gyviiny panaSumus ir skirtumus. ISklauséme, kokius
gyviny skleidziancius garsus girdéjo vaikai, kai stebéjo judantj paveiksla iSmaniajame telefone.
Ugdytiniai liko suzavéti, kad ekrane gali matyti ir girdéti gyviinus. Interaktyvios ugdymo
priemonés — ,,Photon* robotukas padéjo orientuotis erdvéje ir ieSkoti triikstamos gyviino dalies.
Interaktyviy grindy pagalba vaikai judédami padéjo rinkti bezdZionélei bananus ir kartu ugdési
gebe¢jimg pastebéti gyviiny jvairove. Veikla buvo jtraukianti, jdomi. Vaikai trySko teigiamomis
emocijomis. Veiklos metu daugiau suZinojo apie gyviiny panaSumus ir skirtumus, susipaZino su

jy gyvenimo ypatumais.
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»EKSKURSIJA PO ZOOLOGIJOS SODA NAMUOSE*
Mazeikiy lopselis-darzelis ,, Egluté
PRIEMONES: telefonas.

TIKSLAS: skatinanti tévus dalyvauti ugdymo(si) veikloje, supazindinant vaikus su gyviiny

vairove, panaudojant interaktyvias priemones.

EIGA: $ig veikla/idéja musy grupéje buvo pasiiilyta tévams su vaikais atlikti/iSbandyti karantino
metu (balandZio 6 d.), priva¢iame grupés internetiniame puslapyje.
https://www.facebook.com/groups/1866112193510492

REFLEKSIJA: grupés mokytojos komentaras: ,,Nuobodu nebus - tikrai smagus reikalas,
leidziant laikg namuose! Miisy Emilija M. jau iSbandé. Pabandykite ir jus!“. Téveliy,
iSbandziusiy §ig veikla, atsiliepimai: ,,Tikrai smagu ir daug juoko®; ,,Mes taip pat iSbandém.

Labai patiko®... ISvada: Veikla patiko ne tik vaikams, bet ir jy tévams.
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»NAMINIAI AUGINTINIATI*

13

Panevézio lopselis-darzelis ,, Riita

PRIEMONES: telefonas, augintiniy délionés, trafaretai spalvinimui, plakatai.

TIKSLAS: supazindinti vaikus su naminiais augintiniais, kaip juos reikia prizitréti ir kaip prie
ju reikia elgtis saugiai, skatinti vaikus naudotis technologijomis tyrinéjimams, mokysimés

iSklausyti draugy pasakojimu.

EIGA:

I dalis: ,,Ryto ratas* pasikalbéjome su vaikais kokius jie augintinius turi namuose kokie ju
vardai, spalvos. Aptaréme kas nupiesta plakatuose. Naudojome 3D google programéle, per ja
stebéjome naminius augintinius kaip jie atrodo juda, kalba.

II dalis: Vieni vaikai spalvino savo augintinius, o kiti dé¢liojo augintiniu déliones.

III dalis: Pataréme su vaikais kg $iandien suzinojome apie naminius augintinius.

REFLEKSIJA: vaikams tai buvo nauja patirtis jie suZinojo daug naujo iSmoko iSklausyti
draugy pasakojimu apie augintinius, suzinojo kokiu dar buvo naminiu augintiniu kaip juos reikia
prizitiréti ir saugoti, jiems patiko stebéti augintini per telefono 3D programéle kur jie skleide

Jvairius garsus.
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»KKAS MISKE GYVENA?¢
Raseiniy lopselis-darzelis ,, Liepaité
PRIEMONES: kompiuteris, planeté, Zaisliniai gyviinai.

TIKSLAS: supazindinti vaikus su misko gyviinais.

EIGA:

1. Ugdomojo filmuko ,,Misko gyviinai® Zitiréjimas ir aptarimas.

2. Zaidimas ,,Kas miske gyvena?, kurio metu vaikai mokosi atskirti laukinius gyviinus nuo
naminiy.

3. Virtualus zaidimas panaudojant virtualiy gyviny 3D modelius (gyviiny tyrin¢jimas,

stebéjimas, groz¢jimas jais, fotografavimasis).

REFLEKSIJA: $i veikla buvo naujas dziugus atradimas vaikams. Emocijos liejosi per krastus.
Ugdytiniai tur¢jo galimyb¢ pamatyti, kaip gyvinai atrodo, koks jy tigis, kailio spalva. Jie
linksmai Zaidé, eksperimentavo. Sig veikla isbandéme patalpoje ir lauke. Vaikai mielai pozavo,

fotografavosi. Tai buvo nuostabios tyringjimo, atradimo, dZziaugsmingy emocijy akimirkos.
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»MANO AUGINTINIATI*

Raseiniy lopselis-darzelis ,, Liepaité

PRIEMONES: kompiuteris, planseté, Zaisliniai pauksciai.
TIKSLAS: supazindinti vaikus su naminiais augintiniais.

EIGA:

1. Kompiuterinés pateikties ,,Jie gyvena tarp miisy* Zitir¢jimas ir aptarimas.

2. Zaidimas ,,Kas tai, kurio metu vaikai mokosi atskirti naminius ir laukinius pauks&ius,
naminius gyvinus.

3. Virtualus Zaidimas panaudojant virtualiy gyviiny 3D modelius (tyriné¢jimas, stebéjimas,

grozéjimas jais, fotografavimasis).
REFLEKSIJA: si veikla buvo naujas atradimas tiek auklétojai, tiek ir vaikams. Ugdytiniai

turéjo galimybe pamatyti, kaip pauksciai atrodo, kokia plunksny spalva., susipazino su naminiais

gyvunéliais. Tai dziaugsmingy emocijy akimirkos.
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»OBUOLIAI EZIUKUI*
Rokiskio lopselis-darzelis ,,Varpelis -

PRIEMONES: natiiralis ir medZiaginiai obuoliai, kamsteliai, eZiuko trafaretai, pasaky knyga,

minksti zaislai: eziukai, voveré.
TIKSLAS: supazindinti vaikus su eziuky gyvenimo ir maitinimosi ypatumais.

EIGA: vaikai grupéje surado minkstg zaisliukg eziuka, visa apkibusj obuoliais. Visi susidoméjo
kaip obuoliai ten atsidaré ir, kam jie reikalingi eziukui. Visi kartu klausési auklétojos skaitomos
pasakos ,,Eziukas ir voverélé* ir suzinojo, kad obuoliuky i eziuko spyglius prismaigsté voveré, o
eziukai labai meégsta jais pasmaguriauti. Po to vaikai atrinko raudonos spalvos kamstelius-
obuoliukus ir juos déjo ant eziuky trafarety. Suzinoj¢, kad eziukams patinka obuoliai,
pasivaik§ciojimo metu vaikai jo ieSkojo po obelimi. Nors tikro eZiuko ir nepavyko surasti, taciau

labai smagu ir jdomu buvo nuotraukose pamatyti, kad visgi eziukas po obelimi buvo.

REFLEKSIJA: smagiausias momentas buvo tada, kai kitg diena, i§¢j¢ pasivaikscioti, vaikai vél

ved¢ mus prie obels ir ten ieskojo eziuko.
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»KUR GYVENA NAMINIAI GYVUNAI?¢

Rokiskio lopselis-darzelis ,,\Varpelis
PRIEMONES: plangeté, 3D ziiiryklé, dideliy detaliy konstruktorius.
TIKSLAS: leisti vaikams pazinti naminiy gyviiny dydzius, ugdyti erdvés suvokima.

EIGA:
1. Vaikai susidomi naminio gyviino nuotrauka.
2. Iesko kity naminiy gyviiny darzelio teritorijoje.
3. Spélioja, tyringja vietas kur galéty juos rasti.
4. Aptaringja gyvuny nuotraukas.
5. Apziiiri nuotrauka, kurioje matosi stovinti karvé grupéje.
6. Tvartelio statymas i§ dideliy detaliy konstruktoriaus.

7. Erdviy, gyviiny dydziu palyginimas, aptarimas.

REFLEKSIJA: vaikai nustemba, kai lauke pamato kiaulg, kuri ieSko maisto komposto déz¢je,
nusprendzia ja pamaitinti patys. Stebédami nuotrauka, analizuoja, kad kiaul¢ yra didelé ir
pastebi, kad ¢ia ne parSelis. Paklausti, kokius naminius gyviinus nori sutikti, vaikai jvardija:
antis, karvé. VaikStinédami po darZelio kiema, vaikai masto, kad anties reikia ieSkoti prie
vandens, todél pamate balg, vaikai pritupia ir Saukiasi anties, sugrjZze¢ pas auklétojg, planSete
darytoje nuotraukoje iSvysta, kaip antis keliauja prie jy rankuciy. Griz¢ | grupe vaikai pastebi,
kad i svecCius atklydo karvuté, todél visi kartu nusprendZia pastatyti jai tvartelj. Kamilé
zitrédama j karve klausia: - Kaip tokia didelé karvé tilps j §j tvartelj? 3D zitryklés programélés
pagalba, vaikai jsitikina, jog galime sumazinti ir padidinti objektus, pagal esamg erdve. Jokiibui
ir Gabrieliui pasidaré smalsu, ar grupéje galéty tilpti ir arklys? Pakartoje bandyma, tik su kitu
gyvinu, ugdytiniai apsidziaugé, kad jy statytas pastatas tinka arkliui ir karvei.
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» KA MISKE SUTIKSIU?¢
Rokiskio lopselis-darzelis ,, Varpelis “

PRIEMONES: enciklopedijos, lokio, meskos paveikslai, plastilinas, guasas, lokio kepure, gilés,
krepSys.

TIKSLAS: panaudojant 3D technologijas supazindinti vaikus su lokio iSvaizda, natiraliu

dydziu, elgsena. Diegti saugaus elgesio su gyviinais jgiidzius.

EIGA: vaikai, vartydami enciklopedijas, apzitrédami paveikslus, ieSko informacijos apie
lokius. Pasitelke 3D technologijas, j darZelio kiema ,,pasikvie¢iame® lokj. Zitrédami 3D lokio
atvaizda, aptariame iSvaizda, dydj, gyvenimo biida, elgesi, klausomés lokio skleidziamy garsy.
Pasivaik§¢iojimo metu ,,matuojasi, stovédami $alia lokio, ,vaisina“ jj gilémis. ZaidZiame
zaidima ,,Pas lokj $ile“. Savo ,draugg lokj“ vaikai vaizduoja gamindami lokio kaukes,

lipdydami. Prie§ miegg klausosi pasakos ,,Lokio trobelé*.

REFLEKSIJA: vaikai, paveiksléliuose atpaZjsta lokj, jj pavadina, bet nejsivaizduoja natiiralaus
jo dydzio. 3D lokio vaizdas leido vaikams pamatyti lokio dydj, judesius, i§girsti riaumojima.
Vaikai, zitirédami 3D lokio vaizda, jautési saugts, nebijojo.
Vaikai nustebg komentavo:

e _Riaumoja garsiai, bet nebaisu, nes jis netikras* — Elijus 4 m.

e _AS tai nupieSiau tokj, kaip telefone maciau. Man auklétoja parodé¢ telefone” — Gyté
4m.1 meén.

e _Yra ir mazy lokiy, Cia jy vaikai. Tai mazas, jis buvo uzlipes ant stalo, o mes ji

lipdéme* — Odilé 4 m. 1 mén.
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» VILKAS PILKAS NEBAISUS*

Rokiskio lopselis-darzelis ,, Varpelis “

PRIEMONES: i$manusis telefonas, planseté, pie§imo priemongs.

TIKSLAS: vaikai plésis zinias apie misko zvérelj — vilka. Tyrinés iSvaizda, iSskirs ir pavadins
pagrindines kiino dalis (galva, kiinas, kojos, uodega, snukutis), stebés kaip juda, pasiklausys

skleidziama garsa, suzinos apie vilky gyvenimo salygas.

EIGA: apziiréjo kaip atrodo vilkas kompiuterio ekrane. Didindami paveikslélj apzitiréjo atskiras
vilko kiino dalis, jas jvardino. Lopselio-darzelio kieme, plansetés ir iSmaniojo telefono pagalba,

stebéjo vilko elges; ir klausési jo staugimo. Piesé vilkui namus — miska.

REFLEKSIJA: vaikai patyré daug dZiugiy emocijy, pamégdziojo vilko balsa, komentavo jo
atliekamus judesius, parodé ir iSvardino kiino dalis. Suzinojo, kad vilkas gyvena miske, kuriame
yra daug medZiy. Zaidziant lavéjo vaiky kalba, didindami ir mazindami paveikslélj lavino

smulkigja motorika. Patobul¢jo pedagogy kompetencija.
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»MANO AUGINTINIS*

Siauliy lopselis-darzelis ,, Bangelé

PRIEMONES: jvairios foto nuotraukos su gyviny, augintiniy paveiksléliais, plakatai,

didaktiniai zaidimai, loto su gyviinais, augintiniais, téveliy atnestas j grup¢ triusiukas, planseté.
TIKSLAS: plésti vaiky pazinimo dziaugsma, supazindinant su gyviinais, augintiniais.

EIGA: vaikai susipazino su naminiais gyvinais, augintiniais: jvardino juos, bandé apibudinti
pagal paveikslélj, pasakojo apie savo augintinius namuose, jy prieziiirg, mityba. Gyvai tebéjo
triuSiuko elgsena. Téveliai atsiunté vaiky augintiniy nuotraukas, sukiiréme grupés filmuka apie
vaiky augintinius, rodéme vaikams, diskutavome, analizavome, zaidéme zaidimus (,,Atspék,
koks tai gyviinas?“, ,,Naminiai, laukiniai® ir pan.). Veikla pajvairinome 3D gyviiny prototipais,
Tik gaila, kad norimy kai kuriy gyviny 3D neradome. Pavyko surasti 3D arklj, vandens vézlj,
gyvate, triu§], kitus laukinius gyviinus. Vaikams 3D gyviiny prototipai suteiké daug dZiugiy
emocijy. Vaikai zavéjosi gyviiny dydZiu, judesiais, iSvaizda, leidziamais garsais. Veikla buvo

tesiama namuose.

REFLEKSIJA: vaikai susipaZino su naminiais gyvinais, augintiniais, jy prieZilira, mityba,
nauda. [tvirtinome sgvokas naminiai, laukiniai. Vaikai patobulino technologinius jgtudzius:
plansete, braukydami pirStuku, bandé ieskoti 3D gyviiny. Atrasti 3D gyviiny prototipai leido
vaikams improvizuoti, reik$ti savo emocijas. DZiugu, kad veikla buvo pratesta namuose. Vyko

glaudus ry8ys vaikas-pedagogas-seima.
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»GYVUNAI MANO DRAUGAI“

Vilniaus lopselis-darzelis ,, Justinukas “

PRIEMONES: usb laikmena, kompiuteris, internetas, enciklopedijos, interaktyvi lenta, minksti

gyvuny zaislai, iSmanusis telefonas, zvériy maketai, klijai, pieSimo priemonés.

TIKSLAS: plésti ir gilinti vaiky zinias apie laukinius gyviinus, mokyti juos stebéti, tirti ir

globoti. Naudoti interaktyvias priemones ugdymo(si) veiklose.

EIGA: vaikai vartydami knygas atpaZzino gyviinus, juos jvardino, nusaké jy iSvaizda, bande
pamégdzioti balsus, miné mjsles, isreiské save meninéje veikloje. Zifiréjo pazintinius filmukus
apie gyvunus. Jvardino juos, aiSkinosi, kur jie gyvena, bandé lyginti jy iSvaizdg. Interaktyvioje
lentoje zaidé zaidimg ,,Surask gyviiny jauniklius®. SavarankiSkos veiklos metu vaikai patys kuré
zaidima ,,Zoologijos sodas“. Apgyvendino gyviinus paciy i§ kaladéliy statytuose aptvaruose.
Veliau zaidéme Saradas su gyviiny Zzaisliukais. Meninés veiklos metu vaikai pies¢, vedziojo
trafaretus ir gamino gyviinus i§ antriniy zaliavy. Kad suteiktume vaikams teigiamy emocijy,

kuréme nuotraukas 3D formatu.

REFLEKSIJA: veiklos metu vaikai pazino gyviny jvairove. Kartu su auklétoja ieskojo
informacijos enciklopedijose. SuZinojo kaip reikia saugiai, dorai ir s3ziningai elgtis, kad
nepakenkti gamtai. Pratinosi puoseléti ir tausoti visg kas gyva. SusipaZino su jvairiais gyviinais
virtualioje aplinkoje. DZiaugsmas buvo save ir draugus pamatyti nuotraukose. Vaikai patyré
daug teigiamy emocijy . Vaikams labiausiai patiko apZilirinéti gyvinus per iSmanigsias
technologijas. Daugiausiai emocijy sukélé gyviny dydis ir skleidziamas garsas, buvo labai

tikroviska ir jJdomu.
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,PAZISTU MISKO GYVUNUS*

Vilniaus lopselis-darzelis ,, Justinukas *

PRIEMONES: usb laikmena, kompiuteris, internetas, zvériy nuotraukos, interaktyvi siena,
trumpametrazis filmas, Sokis ,,KiSkiai Soka* (m. ir z. A. Kairaitienés), iSmanusis telefonas,

zvériy maketai, zirklés, klijai, pieSimo priemonés.

TIKSLAS: lavinti gebéjima pastebéti gyviiny jvairove ir reikSminguma, atrasti panasumus ir

skirtumus. Naudoti interaktyvias priemones ugdymo(si) veiklose.

EIGA: vaikai, stebédami filmuota medziaga i§ medziotojy jrengtos laukiniy gyviny Séryklos,
prisiminé, kokie zvérys gyvena Lietuvos miskuose, apzvelgé jy gyvenimo biida, gilino Zinias
apie nattiralia gyvenamaja aplinkag ir budus, siekiant jg iSsaugoti. SusipaZino su visais mety
laikais ir jvairiu paros metu slapta kamera nufilmuotais Zvérimis ir jy jaunikliais: Sernais, elniais,
stirnomis, danieliais, briedziais, barsukais, lapémis, kiskiais. Lygino jy iSvaizda, dydi, pokycius
kei¢iantis mety laikams. Pastebéjo elgesio ir mitybos skirtumus bei panaSumus. Suzinojo, kad
misko zvérims | lovius jpilama griidy, padedama darzoviy, Sieno. Nustebo iSsiaisking, kad zvérys
Seriami ne tik Ziema, bet ir pavasarj, vasara, rudenj. Prisiminé, kad gyviinai - ne zaislai, jais
reikia atsakingai rlipintis ir tai negali pabosti. Ypatingai sujaudino filmuota medZiaga apie
sergancio stirniuko globa. Pasveikes stirniukas paleistas ; miSka, nes tai jo gimtieji namai,
geriausiai jauciasi su savo genties gyvinais. Ugdytiniai suvoke, kad meilé, globa, ir riipinimasis
miSko Zvérimis yra reali pagalba jiems iSgyventi.

Baige stebéti filmuota medziaga, vaikai paSoko smagy Soki ,,Kiskiai Soka® ir Zaidé
interaktyvus zaidimus. Pasinaudoj¢ interaktyvia siena ugdytiniai sudéliojo interaktyvias déliones
,Stirna“, ,,Briedis“, ,,Vilkas®, ,Kiskis“. Zaisdami vaikai tyrinéjo, analizavo bei jgijo
aplinkosauginiy ziniy apie laukiniy zvériy, gyvenanciy Lietuvoje, ivairove.

Praktinés veiklos metu vaikai susipazino, tyrin¢jo lygino gyviinus patraukliu ir
interaktyviu 3D formatu. Gyviiny 3D prototipai leido pazinti jy i$vaizdg, skleidZziamus garsus,
natiraly dydj, kurj vaikai gal€jo palyginti su savo tigiu bei perkelti gyvinus ] savo aplinka,
improvizuoti su juo fotografuojantis. GryZ¢ | grup¢ vaikai patys kiiré miska i§ rudeniniy lapy ir

apgyvendino jame nuspalvintus ir iSkarpytus misko zvéris.
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REFLEKSIJA: veiklos metu ugdytiniai patyré daug teigiamy emocijy, lavinosi saviraiskg ir
kiirybiskuma, turtinosi pazinimo patirtis, ugdési atsakomybés jausmag uz Salia misy esancius
gyvinus, jy globg ir iSsaugojimg. Taikytos IKT priemongs, virtualiy gyviiny 3D modeliai
vaikams buvo nauja patirtis ir kelé didel] susidoméjimg. Jy naudojimas suteiké galimybes
pasijusti tarsi miSke esant greta gyviny elnio, meSkéno, vilko, meSkos, gyvatés. Veiklos metu

netritko geros nuotaikos, juoko, Sypseny ir puikaus nusiteikimo.
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,PASAKOJU APIE GYVUNUS*

Vilniaus lopselis-darzelis ,, Justinukas “

PRIEMONES: usb laikmena, kompiuteris, internetas, Zvériy nuotraukos, interaktyvi siena,
lietuviy liaudies zaidimas ,,KiSkelis nabagélis®, iSmanusis telefonas, Zvériy maketai, jvairiy

gyviny kartinos zirkleés, klijai, pieSimo priemonés.

TIKSLAS: lavinti geb¢jimg pastebéti gyviiny jvairove ir reikSminguma. Naudoti interaktyvias
priemones ugdymo(si) veiklose.

EIGA: vaikai vis daugiau pavadina gyviiny, tafiau jiems kyla klausimas kur jie gyvena, kuo
minta, daznai tarpusavyje apie tai kalba, tod¢l sitiliau vaikams aptarti ne tik jy gyvenimo vieta,
bet ir sandara, skleidziamus garsus, minti mjsles, iSreiksti save meningje veikloje. Aptaréme ka
vaikai mato interaktyvioje lentoje. Pavadino gyviinus aiSkinosi, kur jie gyvena. Pri¢je¢ prie lentos
vedziojo gyviiny SesSélius. Lygino jy iSvaizda, dydj, atrado dydziy skirtumus pradéjo vartoti
sgvokas: didelis, didesnis, didZiausias. Véliau Zaidéme lietuviy liaudies zaidimg ,,KisSkelis
nabagelis“. Dauguma vaiky dainavo, aiskiai taré zodzius. Laikési Zaidimo taisykliy. Buvo
akcentuota, kuria kryptimi einame. Buvo iStraukas ,,Stebuklingas maiselis®. Lietimu, vaikai
aiSkinosi kas paslépta maiSelyje. Atspéje, kad tai gyviinai, iStrauké juos, suskaiciavo, sudéjo
pagal dydj, aiSkinosi kur jie gyvena, ar yra mate. Vaikai pasipuo$¢ jvairiy gyviiny kartinomis.
Visi ,,zvéreliai* pasimankstino ir pamiklino kojeles ir uodegéles, skleido jvairius garsus. Meninés
veiklos metu vaikai antspaudavo su kamsteliais ir pieStukais, klijavo kiskelius.. Dazydami ant
minkSto Zaislo guasu, ji apverte daré Zaislo Sesélj.

Praktinés veiklos metu vaikai susipazino, tyrinéjo gyviinus patraukliu ir interaktyviu 3D
formatu. Gyviny 3D prototipai leido pazinti jy iSvaizda, skleidziamus garsus, natiiraly dydi, kurj
vaikai galéjo palyginti su savo figiu bei perkelti gyviinus j savo aplinka, improvizuoti su juo

fotografuojantis.

REFLEKSIJA: veiklos metu netriiko vaiky dziaugsmo, pasitikéjimo. Vaikai jautési labai
pasitikintys savimi, drasts, nebijantys suklysti, ugdytiniai patyré daug teigiamy emocijy,
lavinosi saviraiskg ir kiirybiSkuma, turtinosi pazinimo patirtis, ugdési atsakomybés uz esancius
Salia. Taikytos IKT priemonés, virtualiy gyviing 3D modeliai vaikams buvo nauja patirtis ir kélé

didelj susidom¢jima. Jy naudojimas suteiké galimybes pajusti esant greta elnio, kiskio, vilko ir
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kt. Ateityje skirstysime laukinius gyviinus nuo naminiy, pavadinsime kas kur gyvena ir kitas

ypatybes.
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,KAS SLEPTASI MISKE?*

Vilniaus lopselis-darzelis ,, Riita “

PRIEMONES: S. Paltanavi¢iaus knyga ,,Pazinkime Lietuvos gyvinus“; krepseliai; gamtiné
medziaga: kaStonai, lapai, gilés; kartonas; klijai; jvairios dailés priemonés; plastilinas; eziuko,

lapés trafaretai, spalvinukai su gyviiny atvaizdais; telefonas.

TIKSLAS: pasitelkiant vaizduotg, patirt], praktines veiklas, kiirybiSkumg bei inovatyvias

priemones, gilinti Zinias apie Lietuvos miSky ir lauky gyviinus.

EIGA: keliaujame j grupés lauko aikstelg. Sustojame ratuku, pasisveikiname. Mokytoja pranesa,
kad Siandien veikla vyks lauke ir jos metu pabandysime pafantazuoti ir mintimis nukeliauti j
miSka. O kokius gyvinus mes galime ten sutikti? Einant ratuku kartojame: ,,Einam misko
takeliu, ka mes matom i§ Saliy? (vaikai paeiliui vardina gyviinus: voveryté, kiskis, eZiukas,
vilkas, stirna, lapé...) Mes (zvérelio pavadinimas) pamojuojam ir toliau taku zingsniuojam®.
Minciy lietus: Kokius i§ iSvardinty gyviiny jums teko matyti ir kur? Kuo skiriasi naminiai ir
laukiniai gyviinai? Vaiky atsakymai. Mokytoja perskaito kelis neZinomy gyviiny apra§ymus (S.
Paltanaviciaus ,,Pazinkime Lietuvos gyvinus®) ir papraso atspeti, koks gyvinas cia
apibiidinamas. Vaiky spéjimai. Judrusis zaidimas ,,Lap¢ ir kiskis“. Mokytoja pasitilo pasikviesti
misko gyviinus ] svecCius. Bet kaip? Mums padés telefonas ir google paieSkos sistema.
Svarstome, kokius gyviinus norétume iSvysti... Tik mes neturime jokiy vaisiy... Su vaikuciais
skubame rinkti kaStonus, giles, ruden¢lio iSmargintus lapus. Atvykusius ,,svecius® vaiSiname
surinktomis gérybémis, o kas liko — keliaus j grupe. Linksmoji fotosesija. Pilni dziugesio ir
1spudziy griztame j grupe. Renkamés norimas kiirybines veiklas: 1§ plastilino, kastony, giliy, lapy
gaminame gyvuny figiiras; akvarele pirSty pagalba Stampuojame eziuko, laputés trafaretus;
Jvairiomis dailés priemonémis pieSiame gyviinus; spalviname jy atvaizdy spalvinukus. Kai vaikai
baigia, susédame ] ratelj, dziaugsmingai apziirime darbelius, gérimés jais, padékojame vieni
kitiems uz aktyvy dalyvavimg Sios dienos veiklose. UZzduodami apibendrinantys klausimai: kas
Sios dienos veikloje patiko labiausiai? Kg noréty dar nuveikti? Kartu pasvajojame, o gal kas nors

1§ gyviiny mus aplankys piety miegelio metu — sapnelyje ar i$Sokes 1S telefono? Veiklos pabaiga.

REFLEKSIJA: vaikams visada patinka veiklos lauke, nes buvimas nattralioje aplinkoje

suteikia erdvés, skatina pazinti, patirti, pastebéti. Nors lauko aikstelé neprimena misko, bet vaiky
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fantazija — beribé ir keletas medziy, krimy, lapy kravos, zolé — Zadina vaizduote, uzmena mjsliy,
slepia paslaptis... Si veikla buvo ypaé netikéta, smagi, pilna staigmeny. Vaikams virtualiis
gyviinai atrodé tokie tikri, kad regédami save nuotraukose, negaléjo patikéti — grozéjosi, juokési,
giizési, diskutavo. Per veiklas atsiskleid¢ ir vaiky zinios bei asmeninés patirtys — nemazai jy
buvo mate laukiniy gyviiny prie namy, pas senelius, keliaujant automobiliu. Po veiklos vakare
susitaréme su téveliais, kad ir jie su vaikuciais iSbandys $ig google paieskos programéle bei

perkels gyviiny 3D prototipus j namy aplinkg, o nuotraukomis pasidalins grupés platformoje.
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»AS IR GYVUNAI“
Vilniaus lopselis-darzelis  Zilvitis “
PRIEMONES: gyviiny figarélés, dézutés (vanduo, sausuma), plansetinis kompiuteris.
TIKSLAS: susipazinti vaikus su jvairiais gyviinais, kur jie gyvena ir kaip jie atrodo.
EIGA: ryto rato metu zaidéme zaidimg ,,Kas kur gyvena“. Naudodamiesi figiirélémis, risiavome
gyviinus pagal tai, kur jie gyvena — sausumoje ar vandenyje. Kieme ieSkojome gyviiny ir su jais

nusifotografavome.

REFLEKSIJA: vaikai liko nustebe ir nudziugg, kai nuotraukose $alia saves pamaté gyviing.

Taip pat, labai jdémiai tyrinéjo ir apzilirin€jo gyviny figiiréles.
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»PASIVAIKSCIOJIMAS MISKO TAKELIAIS¢
Vilniaus lopselis-darzelis ,, Zilvitis “
PRIEMONES: interaktyvi lenta, planSetinis kompiuteris.

TIKSLAS: prisiminti, pasikartoti ir padiskutuoti apie miisy krastuose gyvenancius misko
gyvinus. Pabandyti nusakyti kuo jie skiriasi nuo naminiy gyviny ir nusakyti jy gyvenimo
ypatybes bei salygas.

EIGA: visi susédg¢ prisimename ar esame buve miske ir papasakojame kaip atrodo miskas, kokie
medZiai auga — kokios yra gamtinés sglygos. Pabandome prisiminti ir jvardinti Zinomus Lietuvos
miskuose gyvenancius gyviinus. Pasitelkiame ] pagalbg knygas - ,,Miskas“, ,Lietuvos
pauksciai“ ir ,,Lietuvos gyviinai“. Tuomet su plansetinio kompiuteriu pabandome Google 3D
programa ,,atgaivinti ir i grupg perkelti aptartus gyviinus. Stebédami vaizda ekrane bandome
diskutuoti ir svarstyti ar skiriasi matomi gyvinai nuo misy aptarty ir jsivaizduojamy, savo

dydziu, spalvomis ir i§vaizda. Pasiklausome jy skleidziamus garsus.

REFLEKSIJA: pradzioje pasikalbéjome ir prisiminéme kg zinome. Taip jau sutapo, jog pernai
turéjome metinj projekta apie gyvinus. Vaikai per vasarg nepamirSo ir prisiminé bei jvardino
nemazai misko gyventojy. Pasikalbéje jsijungéme Google 3D gyviny programg. Vaikams
didziulj jsptudj padaré staiga grupéje ,,atsirade* gyviinai. Ugdytiniai i8kart émé kartoti gyviny
judestius ir garsus. Nustebino jy dydis, nes dauguma jsivaizdavo gyviinus mazesnius. Emocijos
buvo labai garsios ir iSraiSkingos. Smulkesni gyviinai kélé ramias, malonias, Svelnias emocijas,
dideli ir pavojingi gyviinai sukelé garsias emocijas, net nedidelj iSgasti. Visi labai nor¢jo patys ir
nusifotografuoti ir per ekrang stebéti gyviinus. Po veiklos susédome aptarti kas jiems buvo

jdomiausia. Vaikai buvo kupini teigiamy emocijy, min¢jo, kad labai norés veiklg pakartoti.
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»MISKO GYVUNAI SALIA MUSU — ISGIRSK, PAZINK,
NUPIESK*

Vilniaus lopselis-darzelis ,, Geniuky kalvé “

PRIEMONES: i§manusis telefonas, knyga su misko gyviny skleidziamy garsy jrasais, gyviiny
trafaretai, iliustracijos, pirmosios gyviiny pavadinimy raidés, kastonai, mokomoji medziaga, i$ L.
Barzdonytés — Morkevic¢ienés ,,Gramatiskai taisyklingos kalbos ugdymas* (Gyviny kino dalys,
buveinés, jy namai, gyviinai medzioja) bei ,,Risliosios kalbos ugdymas* (pasakojimo uzbaigimas

pagal paveikslélj ,,Vilkas miske®) priemoniy.

TIKSLAS: ugdyti vaiky kalbinius, pazZintinius geb¢jimus, plésti zodyna miSko gyviny tema.
Skatinti vaikus pastebéti miSko gyviiny jvairove, atrasti panasumus ir skirtumus, susipazinti su jy

gyvenimo ypatumais.

EIGA:

1. Vaikams jZengus ] logopedés kabineta, vaikus pasitinka ant stalo padéta dézuté. Vaikai
kvieGiami atsisésti ir pajudinti dézute, spéti, kas gali bati viduje. Teikiama uzuomina: ,,Sj daikta
galima rasti parke, miske. Jis nukrenta nuo medziy. J; galime iSlukStenti i§ spygliuoto zalio
kevalo.”“ Vaikams atspéjus, jie atidaro dézut¢ ir pasidziaugia radiniu. Tuomet ugdomas vaiky
kalbinis - diafragminis kvépavimas, ilginama iSkvepiamo oro srové, puciant kastonus per stala.
Lenktyniaujama, kam pavyks kaStong nupiisti toliau, kam pavyks pisti ilgiausiai.

2. Kartu su vaikais vartoma knygelé apie misko gyviinus, su jy skleidziamy garsy jrasais.
Aptariamas gyviinas, iSklausomas jo skleidZziamo garso jrasas (lokys, kiSkis, lapé, ezys, vilkas,
vover¢). Tuomet vaikams duodama miSko gyviiny iliustracija. Ugdomi foneminio suvokimo
pagrindai, atpazjstant misko gyviiny skleidziamus garsus (vaikai neZiiiri, kokio gyviino garsas
Jjungiamas).

3. Ugdomi garsinés analizés bei sintezés gebé¢jimai, nustatant pirmajj gyviny pavadinimy garsa.
Vaikams duodamos raidés (V,V, L, L, K, E). Ugdytiniai suranda, kur kurio gyvino raide.
(UZduotis skirta vaikams nuo 5 m. amziaus).

4. Tikslinama smulkioji motorika — vaikai i$sirenka norimg pieStuko spalvg bei misko gyviing,
kurj nori perpiesti pagal trafareta.

5. Aptariamos gyviny kino dalys, naudojant ,,GramatiSkai taisyklingos kalbos ugdymo*

priemong (72 psl.). Klausimai formuluojami atsakant j klausimus: kieno, kas?
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6. Kuriamas pasakojimas, pagal plang. Remiamasi paveiksléliu ,,Vilkas miske”. Naudojama

,»Risliosios kalbos ugdymas‘ priemon¢ (60 psl.).

7. Aptariama, kg gyviinai medzioja? Kas ko ieSko, kas ko bijo? Naudojama ,,Gramatiskai

taisyklingos kalbos ugdymo* priemone¢ (70 psl.).

8. Aptariamos gyviiny buveinés, pagal klausimus: Kas kg veikia kur? Naudojama ,,Gramatiskai

taisyklingos kalbos ugdymo* priemoné (106 psl.).

9. Apdovanojimas: uz puiky darba, pas mus j sveCius atkeliavo misko gyviinai: ezys, kiskis,

vilkas bei lokys. Dziugios vaiky akimirkos su misko gyvinais pateikiamos nuotraukose.
Pastaba: eigoje aprasytos uzduotys atliktos 2 — 3 pratyby per savaite metu. Uzduociy

sudetingumas skyrési pagal vaiky amZiy bei gebéjimus.

REFLEKSIJA: Sio projekto idéja be galo sudomino ne tik ugdytinius, bet ir pedagogus.
,»Kiskuc¢io* kabinete nuotraukos parodymas vaikams, veiké kaip nuostabi motyvaciné priemoné
darbui, kity uzduotéliy atlikimui, nes vaikai zZinojo, kad galiausiai j sveCius atkeliaus misko
gyviinai. Si tema praskaidrino visos savaités logopedines pratybas vaikams, turintiems kalbos

neiSsivystyma ar sulétéjusia kalbos raida.
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»GAMTOS DOVANOS*

Rokiskio lopselis-darzelis ,, Varpelis “

PRIEMONES: kastonai, sraigiy kiautai, modelinas.

TIKSLAS: 3D ziuryklés pagalba susipazinti su sraigés iSvaizda, gyvenimo biidu; paskatinti
vaikus dométis gyvaja gamta.

EIGA:

1. Darzelio teritorijoje auganciy medziy stebéjimas, tyrinéjimas, pazinimas (lapai, vaisiai,
seklos).

2. Su téveliy pagalba vaikai ieskojo giluciy, kastony, kankoréziy ir atsines¢ j darzelj.

3. Apzitrinéjo, tyrin€jo, sprendé¢ su draugais — kokio medzio lapai, séklos.

4. Minciy lietus: kg galima sukurti i§ kastony, gilu¢iy ar kankoréziy.

5. Sprendimo radimas, diskusija apie gyviino i§vaizda.

6. Kompiuterio pagalba per 3D zitrikle sraigés apzvalga; kiino sandaros, gyvenimo ir judéjimo
budo aptarimas.

7. Sraigés kiauto tyrinéjimas, savybiy radimas (lengvas, trapus, dryZzuotas ir pan.).

8. Kiirybin¢ veikla.

9. Foto sesija.

10. Rezultaty aptarimas.

REFLEKSIJA: vaikai tyringjo juos supancig aplinka: lauke ieskojo lapy, giluciy, rinko su
teveliais ir atsine$¢ kastony; sprendé kokio jie medzio. Apzitringjo, tyringjo sraigés kiautus.
Aktyviai sprendé, kaip galéty panaudoti gamting medziaga kurdami darbelius. Ypa¢ vaikus
paskatino dométis ir veikti 3D zidryklé. Juos nustebino ir pradziugino grup¢je atsiradus sraige,
galimybé ja vedzioti po planSetés ekrana, nusifotografuoti su ja. Kilo klausimy, kaip sraigés

gyvena ziema, kuo minta, kaip juda ir pan.
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»]DOMUSIS GYVUNIJOS PASAULIS
Ukmerges vaiky lopSelis-darzelis ,, Vaikysté *

PRIEMONES: IKT, projektorius, gyviiny muliaZai, kailiai, plunksnos, pie§imo priemonés.

TIKSLAS: supazindinti vaikus su jvairiais gyviinais, stebéti juos savo aplinkoje: judéjimo

budus, skleidziamus garsus, atpazinti kiino dalis ir nusakyti jy paskirt;.

EIGA: pasirinkome skirtingy stuburiniy klasés gyviinus : vilka, smauglj ir pingving.

1. Gyviny dydis. Lyginome smauglio, vilko ir pingvino dydZius. PaZiliréj¢ animacinj filmuka
apie smauglj ir bezdZionél¢ matavome smauglio ilgj vaikais sugulus i8ilgai ir vienas Salia kito.
Skai¢iavome kiek vaiky telpa viename ,smauglyje®. Radome smauglj darzelio kieme, glostéme
JO sausus zvynus.

2. Steb¢jome ekrane gyviiny judéjimo budus: kas Sliauzia, ropoja, Soking¢ja, béga, plaukia,
skrenda. Aptariame ir mégdziojome gyviiny galiines, imituodami judéjima.

3. Gyviny skleidziami garsai. Klausémés tiriamy gyviiny skleidziamus garsus, atkartojome juos.
Kaip gyviinas pranesSa iSsigandes, gal jis moka ir dziaugtis? Vadinasi gyvinai turi jausmus.
Vaikams jstrigo iSraiSkingas vilko staugimas. Lyginome, kurio garsas skardus, kuris girdisi
tyliai.

4. Lyginome gyviny kiino danga: vaikai apCiuopé paukscio plunksnas ir gyviiny kailiukus.
Aiskinomés jy paskirtj, kuo skiriasi.

5. Gyviiny buveinés. Suktréme vilko buveing - miSko aplinkg vilkui. (medZiai, misko paklote).
Grupéje imitavome vilko namus — urvg. Vaikai jsijauté j vilko vaidmenj, kopijavo judesius ir
elgsena. Pingvino buveiné ledo Saly - Antarktidoje. Baseine imitavome pingvino namus, kur yra
daug vandens ir ledo lygumos. Smauglio buveine - smélynas. Mes su vaikais radome smauglj
tarp lapy. Jis buvo susiliejes su aplinka, todé¢l net sunkiai matési.

6. Gyviny ktino dalys. Apibiidinome ir pieSéme pagrindines vilko, smauglio ir pingvino kiino
dalis. Fiksavome dar nezinomas sgvokas: nasrai, snapas, papadés. Susipazinome su zuvy

judéjimo ktino dalimis — pelekais, paukscio — sparnais.

REFLEKSIJA: vaikai dom¢josi gyvinais. Pasakojo savo patirtj apie matytus, sutiktus gyviinus
aplinkoje, diskutavo apie jy dydj, elgesj, ilgj, ypa¢ smauglio. Zaidimy metu vaikai imitavo
gyvinus. Vaiky santykis su gyvinais plecia akirat], ugdo atsakomybe, prieraiSuma, humanistinj

poziiir] ] gyva organizma.
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